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Abstract

En este articulo queremos compartir |a experiencia museogréfica de disefio y creacion de una exposicion
mediante larealidad virtual inmersiva. Con la presentacion del recurso Sant Genis de Rocafort 3D, afinales de
2024, €l Centre d' Estudis Martorellencs pone a alcance del publico unavivencia cultural que permite alos
visitantes adentrarse en el conocimiento de un monumento y yacimiento arqueol égico singular —el monasterio
de Sant Genis de Rocafort— através de una experiencia Unicay accesible. Tras una década de intervenciones
arqueol 6gicas e investigacion documental, transformar la historiay los restos materiales de Sant Genis en un
recurso de estas caracteristicas ha constituido un reto museogréfico que hemos abordado desde una perspectiva
interdisciplinaria de trabajo. A partir de unainvestigacion alineada con las Ilamadas Humanidades Digitales e
incorporando |os saberes propios de la arqueol ogia, la museologia, € disefio y las tecnol ogias de la informacion,
hemos puesto a alcance de la sociedad una experiencia de visita Unica paraun BCIN alin no suficientemente
bien conocido. El proceso de creacion de este recurso nos ha permitido reflexionar sobre las posibilidades de la
preservacion digital de bienes patrimoniales, las formas de difundir el conocimiento histérico, y |as necesidades
tecnol 6gicas que se originan al desarrollar un proyecto de este tipo. El resultado es una estrategia vdlida de
socializacion del conocimiento que nos permite llegar a nuevos publicos desde una perspectivainclusiva e
integradora.

| ntroduccion

La exposicién Sant Genis de Rocafort 3D hasido el resultado de una década de investigacién arqueol 6gicay de un
afo de documentacién, disefio y creacion de un recurso virtual que, mediante larealidad virtual inmersiva, adopta el
formato de unaexposicién y visitaal yacimiento, y que pretende acercar este monumento emblematico del
patrimonio de Martorell a un publico amplio. Laidea original de este trabajo nacié de la voluntad por parte del
Centre d' Estudis Martorellencs —que es el responsable de lainvestigacion arqueol 6gica, laideaoriginal y los
contenidos que se ponen a acance del publico—(1) de dar a conocer |os resultados de lainvestigacion arqueol 6gica
y documental realizados en el monasterio de Sant Genis de una manera accesible y llana, adaptable alas
necesidades de | os diferentes grupos sociaes. La g ecucion de este trabajo fue posible gracias a una subvencién para
proyectos culturales que usan tecnologia inmersiva otorgada por €l Departamento de Cultura al proyecto titulado
Una mirada virtual al monasterio de Sant Genis de Rocafort: propuesta de patrimonializacién através de la
realidad virtual inmersiva.
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Este proyecto contemplaba dos fases de trabajo: |a primera dedicada a la creacion de un gemelo digital del
monasterio de Sant Genisy de su entorno inmediato, principalmente la colina rocosa sobre laque se asienta; y la
segunda, contemplaba disefiar e implementar, a partir del model o obtenido, un recurso de realidad virtual através
del cual poder conocer y visitar el monumento de manerainmersiva. La necesidad de desarrollar estos dos
elementos digitales surgia del descubrimiento reciente de una serie de estructuras gue nos permiten conocer la
distribucion de este monasterio medieval como ejemplo de una tipol ogia poco estudiada arqueol 6gicamente (Del
Fresno Bernal et al., 2023). Ciertamente, |0s trabajos realizados en el monasterio de Sant Genis de Rocafort han
representado un esfuerzo continuado por parte del Centre d’ Estudis Martorellencs para conocer, preservar y poner
en valor los restos de un monumento muy relevante del patrimonio de Martorell y catalan. (Prats, 2005).

Lainvestigacion arqueol 6gica, enmarcada en un proyecto cuadrienal en materia de arqueologiay paleontologia
titulado La articulacion del paisaje rural altomedieval: Sant Genis de Rocafort y Santa Margarida
(ARQO001SOL-110-2022), considera un retorno social que nos requiere definir un marco de estrategias de difusion y
socializacion del conocimiento. En este contexto, desarrollar un proyecto de digitalizacion con fines divulgativos se
convertiaen un hito crucial. Larestitucion del yacimiento mediante ladigitalizacion y el modelado 3D, ha marcado
un punto de llegada importante en cuanto alainvestigacion arqueol 6gica, pero a mismo tiempo supone un punto de
partida innovador tanto en cuanto al desarrollo de nuevas formas de difusion y preservacion del patrimonio como a
potencia gue estas herramientas digitales tienen paralainvestigacion histérica de base. En este trabajo queremos
presentar |0s resultados abtenidos (Ot Padilla& Mauri Marti, 2024) y las caracteristicas del recurso digital, pero
tambi én reflexionar sobre el proceso de trabajo, latoma de decisiones, las carencias que todavia existen en este
ambito y las posibilidades que tenemos por delante para lainvestigacion futura.

El yacimiento, €l proyectoy el proceso de creacion

Sant Genis de Rocafort es un monasterio benedictino situado sobre una colina ubicada en lasierrade El Ataix, en la
linea que dibujalacordilleralitoral en laorilladerecha del LIobregat tras su captacion de las aguas procedentes del
Anoia. El territorio es un espacio ocupado desde antiguo, en tanto que la zona forma parte del itinerario delaVia
Augusta a su paso por Martorell, donde atraviesa €l desfiladero que separala planade Barcelonay el Baix
Llobregat de lastierras del interior, que se abren haciala plana del Penedés. En este lugar, dos elementos

arqueol 6gicos emblematicos —laiglesia de Santa Margariday el monasterio de Sant Genis— se convirtieron en los
nodos de articulacion de un priorato dotado en el afio 1042 por parte de los sefiores de Castellvell. Laiglesiade
Santa Margarida, que se erigiaal pie del camino desde finales del siglo V d.C. y que habia sido el centro neurdlgico
de un pequefio nlcleo habitado, quedd entonces vinculada al monasterio como iglesia parroquial dependiente dela
de Sant Genis (Travé Allepuz et al., 2021. (Figura 1)

Figura 1. Localizacion del monasterio de Sant
Genis de Rocafort en su contexto territorial .

El hecho de ser conocido durante mucho tiempo como castillo de Rocafort, erréneamente atribuido alos templarios
fruto de un auralegendaria que la investigacion histérica desvanecié muy pronto (Pladevall, 1970), le beneficio de
una proteccion especia desde que en 1949 todos los castillos del territorio espafiol fueran catal ogados como Bien
Cultural de Interés Naciona (BCIN). Hoy en dia sabemos que la fundacion del monasterio respondia a una dotacion



de 1042 de los sefiores de Castellvell para establecer un priorato benedictino en el territorio, en el contexto de
formacion de las estructuras feudal es (Baucells Reig, 2007). A pesar del especial grado de proteccion con que
contaba, €l conjunto Ilegd a siglo X X1 en un estado de conservacion critico, 1o que motivo la elaboracion de un
plan director y €l desarrollo de trabajos de consolidacion y recuperacion.

L as primeras actuaciones se centraron en laestructurade laiglesia, la parte mas visible del yacimiento, que habia
sufrido una voladura controlada del abside en 1929 para su explotacion como cantera. Para evitar el colapso de la
edificacion, sereforzo la parte superior y se estabilizaron los muros laterales. Con laiglesia del monasterio
consolidada, |os trabajos se centraron en las tres terrazas circundantes, que definen un recinto delimitado por una
muralla. Laterraza superior acoge laiglesia, situada en el extremo norte, y un claustro de forma poligonal adaptado
alamorfologia del terreno, adosado ala pared meridional del templo. Desde € claustro, una gran escalera
monumental permitia acceder alas construcciones situadas en las terrazas inferiores. (Figura 2)

Figura 2. El yacimiento arqueolégico en la
actualidad y los testimonios del abside anteriores a
lavoladura (Biblioteca Nacional de Catalufia.
Fondo Fotogréfico Salvany).

En laterrazaintermedia, se excavaron tres estancias situadas en la vertiente sur, ya que la circulacién en la zona
norte en este nivel es practicamente nula. La habitacién central fue identificada como la cocina monéstica gracias a
la presencia de un gran hogar, una pila de lavado y canalizaciones de desagiie que permitirian la manipulacién y
limpieza de aimentos y utensilios. Al oeste, en otra habitacién se recuperaron algunos objetos metalicos como una
herraduray el espacio se puede interpretar como almaceén. Latercera estancia, situada a oeste y de caracteristicas
Mas suntuosas, con una escalera propiay paredes con un rebozado de mortero de cal, contintia sin una atribucion
funciona clara, por ahora.

Laterrazainferior, lamas afectada por la explotacién como cantera, conserva restos mas escasos, pero los trabajos
arqueol 6gicos han permitido identificar al menos una habitacion adosada ala muralla, en el extremo oriental del
recinto. Esta estancia, que presenta restos de un enlosado, tenia un acceso situado al noroeste y forma parte de una
estructura més amplia de la que solo quedan testimonios fragmentarios. En este nivel también se documentaron
NUMErosos encastes y recortes en laroca, que testimonian la existencia de niveles superiores hoy desaparecidos.
Ciertamente, desde las habitaciones de laterraza intermedia a través de la escalera monumental y del distribuidor a
los pies de esta, se accederia a un segundo piso construido sobre las habitaciones de esta terraza situada a cota mas
baja.

El descubrimiento arqueol 6gico de todos estos restos planteaba |a necesidad de efectuar una cuidadosa
documentacion del conjunto y de disefiar estrategias de difusién que pudieran hacer llegar de manera asequible e
conocimiento generado al publico de Martorell y de todas partes, al margen de |os propios circuitos académicos. La
creacion del gemelo digital y laexposicion virtual que se deriva de ello dan respuesta a estas necesidades.



Del gemelo digital...

Como hemos comentado en laintroduccién de este trabajo, €l proyecto se ha desarrollado en dos fases de actuacion
claramente diferenciadas. La primera ha consistido en la creacion de un gemelo digital del yacimiento, aalta
resolucion, gue se convierte en una herramienta de investigacion y de difusion en si mismay que ha abierto varias
vias de desarrollo. Este gemelo digital es un modelo tridimensional de todo el conjunto elaborado a partir de una
técnica combinada de escaneo laser y fotogrametria. Para su elaboracion, € conjunto de la colina de Rocafort fue
dividido en sectores con el objetivo doble de garantizar la coberturatotal del yacimiento durante la captura de datos
y de agilizar el proceso de modelado de un ente de grandes dimensiones. De este modo, dividimos el conjunto en
nueve sectores, y en siete de estos combindbamos la captura de puntos mediante el escaneo laser y la cobertura
fotogréfica, y en los dos restantes solo documentdbamos a través de |a fotogrametria por laimposibilidad de ubicar
el laser de forma estable. El exterior de laiglesia constituyd un sector singular, dado que no cuenta con una
fotogrametria especifica de sector, pero aparece en la cobertura fotografica de | os sectores circundantes. (Figura 3)

Figura 3. Division sectorial del yacimiento objeto
de los trabajos de documentacion, captura de datos
y elaboracion del gemelo digital.

Este procedimiento, maximizalas ventajas de dos técnicas que en si mismas son un buen recurso parala
construccién de modelos digitales. El escaneo laser garantizaba una precision mucho mayor en cuanto a la captura
de dimensiones, volUmenesy relieves de | as estructuras, mientras que lainformacion fotografica fue utilizada para
dar texturay color al gemelo digital con € méaximo de realismo posible. Al mismo tiempo, ladivision del
yacimiento por sectores permitia generar model os tridimensional es independientes para cada una de las zonas
definidas —que aligeraban el peso de la creacion y garantizaban una rapidez de procesado mayor— a partir de los
cuales crear el modelo completo del conjunto.

El resultado fue un modelo maestro resultante de una malla de 4000M de poligonos (4-10?) que empled
preferentemente |os datos de escaneo |aser. Este modelo fue posteriormente reducido hasta obtener un modelo de
altadefinicion a que dimos textura a partir de los datos fotogramétricos. Dada la exhaustividad de la captura de
datosy lariqueza de la documentacion, la reduccién del modelo maestro a un modelo de alta definicion que incluye
solo un 6,25% del volumen de poligonosinicia hace que ladiferenciavisual de los resultados sea précticamente
inexistente. El gemelo resultante es un modelo de alta resolucién del monasterio y su entorno circundante, que se
puede consultar libremente através de la aplicacion NIRA. Esta plataforma, lanzada al mercado recientemente
(Keissami et al., 2019), permite alojar y visualizar desde cualquier dispositivo model os de muy altaresolucion. En
este caso hablamos de un modelo de 233,6M de triangulosy 10 Gpx de textura que muestra con un grado muy alto
de detalle las estructuras conocidas a finalizar las excavaciones arqueol égicas de 2024, que daban por completada
una primerafase de lostrabgjos. (Figura 4)
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Figura 4. Diferentes vistas del gemelo digital de
Sant Genis de Rocafort en alta resolucion.

... alaexposicion virtual: recursosy retos

Este gemelo digital es actualmente el centro de una exposicion elaborada como recurso de realidad virtual que ha
constituido un reto en muchos sentidos: un reto museogréfico, que nos ha hecho desarrollar narrativas que
permitieran transmitir el conocimiento generado tras una década de investigacion; un reto tecnol 6gico gue nos ha
obligado a pensar en las soluciones a alcance paratrasladar la experienciaa publico de la manera més efectiva
posible; y un reto social que permita ahoray en €l futuro acercar el monasterio de Sant Genis al publico através del
recurso virtual como estimulo para unavisita presencial que permita disfrutar mas del yacimiento y conocerlo en
mayor profundidad.

El reto museogréfico pasaba por construir una narrativa de exposicion que, apartir del gemelo digital, pusiera el
foco en e monasterio de Sant Genisy permitiera conocer su historiay evolucion mediante un recurso enriquecido
con locuciones informativas que ofrecen una comprension global y holistica del monasterio, destacando sus
aspectos més relevantes. El resultado ha sido una visita que se gjecuta en tres escenarios diferentes. El acceso ala
experiencia se realiza através de una pequeiia sala de exposicién de planta circular, presidida por € gemelo digital
en el centro, ala manera de una magueta acompafiada de un conjunto de recursos multimedia que explican su
historiay evolucion y que € visitante puede reproducir en € orden y cantidad que desee. Esta distribucion define un
deambulatorio alrededor del monasterio en € que se pueden observar otras informaciones complementarias. Se trata
de tres panel es de texto, algunas imagenes de la documentaci 6n antigua que conservamos del monumento y algunos
artefactos recuperados durante las excavaciones arqueol gicas. (Figura 5)

Figura 5. Primer nivel inmersivo correspondiente a
la sala de exposicion.

Des d’ aquest petit centre d' interpretaci virtual del monestir s’ accedeix a un segon escenari que correspon a
I"interior de |’ esglésiaromanica, as peus de lanau central, des d’on €l visitant ja pot apreciar, aescalareal,



I’experiénciad’ unavisitaimmersivaa temple. En aquest nivell es mostral’ esglésiaen 360° tal com es conserva
avui dia, amb els murs consolidats i I’ absencia de I’ absis original. Tanmateix, |’ experiencia permet al’ usuari poder
veure' | en el seu lloc originari amb anterioritat alavoladura, atés que hi hem integrat una de les fotografies antigues
gue es conserven. A meés, laincorporacié, en aguest segon entorn, de diverses locucions i recursos visual's permet
entendre I’ evolucid constructiva del temple, i els diferents espais que el configuren —el presbiteri, € cor i la nau—,
aixi com € paper que jugava dins lavida monastica. (Figura 6)
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Figura 6. Segon escenari del recurs virtual,
corresponent al’interior del’ església, des d’ on
s accedeix a tercer nivell immersiu através de la
portad’ accés a claustre.

A través de la puerta lateral delaiglesia, que daba acceso al claustro, se accede al tercer escenario, que recrealos
espacios conventuales del monasterio. Aqui, el visitante puede explorar los restos del claustro poligonal, y
desplazarse alas dependencias de laterraza intermedia a través de la escalera monumental que conectalas
diferentes estancias a través de un distribuidor. Cada una de | as habitaciones cuenta nuevamente con audios
informativos de la funcionalidad que interpretamos para estos espacios sugerida por lainvestigaci én arqueol 6gica.
Lavisitavirtual, por ahora, permite visitar |os sectores donde ya se ha completado la excavaci én arqueol 6gica, pero
la naturaleza de este recurso no excluye posibles ampliaciones con niveles adicionales 0 modificaciones de los
actuales amedida que avanza lainvestigacién. En todo caso, es posible mantener € recurso actualizado a partir de
los puntos interactivos que dan acceso alainformacién textual y narrada. (Figura 7)

Figura 7. Tercer y Ultimo escenario, al sur dela
iglesia, donde el usuario puede conocer las
estructuras correspondientes a las dependencias
monasticas descubiertas en laterraza intermedia.

En cuanto a reto tecnoldgico, e desarrollo del recurso inmersivo de Sant Genis de Rocafort ha requerido una
esmerada optimizaci6n técnica de los modelos para garantizar una experienciafluiday accesible. Inicialmente se
valord laopcion de un formato PCVR, en el que el recurso virtual es exportado a un ordenador desde donde se
realizalacargay se gecutalaexperiencia, empleando las gafas de realidad virtual como pantallao visor. Aunque



esto permite una potencia de procesamiento mayor, vamos a optar finalmente por un formato standalone, que se
€jecuta directamente desde el hardware interno de las gafas de realidad virtual (Meta Quest 3), para ofrecer mas
libertad y autonomia alos usuarios.

Esta eleccion ha supuesto un reto en términos de eficiencia, ya que se hatenido que reducir la complejidad del
modelo sin comprometer su calidad visual. La solucién ha pasado por limitar €l niUmero de poligonos por escena,
fraccionar el entorno en niveles independientes y gjustar la resolucion de las texturas. Ademés, se haimplementado
una tecnologia de fragmentacién que carga solo las partes visibles de |a escena en cada momento, optimizando asi
los recursos del dispositivo. Este proceso ha permitido reducir en méas de un 75% el peso del modelo original y
ofrecer una experienciainmersiva de alta calidad dentro de las limitaciones del hardware. Actualmente, el CEM
ofrece libre acceso alos ficheros de instalacion de este recurso, que proporcionamos acompafiados de un manual de
instalacion, para cualquier usuario de este tipo de dispositivo.

Laexposicion virtual supone un recurso valioso especial mente inclusivo para personas con dificultades de acceso a
Sant Genis, pero somos conscientes, sin embargo, de que el caréacter tecnol dgico de la propuesta puede dificultar el
acceso a determinados sectores de publico, desde los que no tienen a su alcance el dispositivo hastalos que tienen
mayores dificultades para desenvolverse en entornos digitales. Es agui donde se nos plantea el tercer reto, el de
caracter social, que nos va a permitir hacer de este recurso un elemento verdaderamente inclusivo y socializador del
conocimiento. (Garcia Canclini, 1999). En la siguiente seccion de este trabgjo, tratamos de profundizar en esta
cuestion, planteando algunas de |as estrategias que hemos puesto en préctica para hacer participe de laexperienciaa
un publico lo méas amplio posible.

Acogida, experienciay actividades

La creacién de gemelos digital es de patrimonio cultural es un recurso con un gran potencial desde el punto de vista
delainvestigacion, lapreservaciony ladifusion. En el ambito de lainvestigacion, estos model os permiten analizar
con precision las estructuras arquitectonicas y comparar varias fases constructivas sin necesidad de intervenciones
invasivas. Ademés, desde el CEM consideramos que €l gemelo digital de Sant Genis de Rocafort debe convertirse
en una herramienta fundamental paralainvestigacidn futura, especialmente através de la reconstruccion virtual del
monasterio. Nuestro objetivo es proponer unarestitucion del edificio tal y como podria haber sido en su momento
de esplendor, basdndonos en € andlisis de | os restos arqueol dgicos. Esta metodol ogia no solo permitira visualizar e
conjunto arquitecténico de forma més comprensible, sino que también nos obligara a valorar laviabilidad de
nuestras hipétesis de restitucion, convirtiéndose asi en un recurso de gran interés cientifico.

En materia de preservacion, el gemelo digital actda como un documento de referencia que registra con mucha
precision € estado del monumento en el afio 2024. Su creacién, basada en model os parciales derivados de la
sectorizacion en la capturay procesamiento de datos, permite que cualquier futura modificacién o restauracion del
yacimiento se pueda documentar e integrar facilmente al modelo sin tener que reconstruirlo en su totalidad. Esta
capacidad de actualizacion parcial también tiene un impacto directo en la difusion, ya que laexposicion virtual
puede ser modificada o ampliada progresivamente con nuevos contenidos, mejorando asi su vigenciay adaptandola
anuevas necesidades interpretativas.

Actualmente, en el ambito de ladifusién es donde hemos conseguido llevar el gemelo digital més lejos. El recurso
derealidad virtual inmersiva de Sant Genis de Rocafort en forma de exposicién y visitaa yacimiento gjemplifica el
potencial de esta creacion, ya que permite que cualquier persona pueda conocer €l yacimiento con independencia
del lugar donde viva, de su edad o de su grado de movilidad, entre otras variables. La reconstruccion digital ofrece
unaexperienciainclusivay accesible que superalas barreras fisicas del terreno escarpado donde se encuentra el
monasterio, haciendo posible que personas con movilidad reducida o dificultades para acceder a él en persona
puedan descubrirlo en condiciones Optimas.

La narrativa creada, ademés, aporta una capa de contextualizacidn que permite interpretar |os restos arqueol 6gicos
mas alla de lo que la simple observacion in situ podria ofrecer. Esta aproximacién no solo facilitala comprension
del conjunto monumental tanto para especialistas como para el publico general, sino que también fomenta un
vinculo més cercano y personal con la historia del monasterio, potenciando su difusion y su valor educativo y
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creando un vinculo especial con la poblacion de Martorell, que cada vez se ha hecho mas suyo un patrimonio
integrado en actividades de naturaleza, precisamente por latarea de difusion realizadaalo largo de los afios.

Sin embargo, conscientes de que no todo € mundo cuenta con gafas de realidad virtual ni con los conocimientos
técnicos parainstalar y visualizar la experiencia desde su casa, desde el CEM hemos desarrollado varias aternativas
parafacilitar el acceso a recurso. Por un lado, hemos producido un video explicativo que muestra €l
funcionamiento y las prestaciones de lavisita virtual inmersiva a monasterio de Sant Genis de Rocafort, ofreciendo
asi una aproximacion accesible ala experiencia para todos |os publicos. Por otro lado, se han organizado sesiones
presenciales en las que | os participantes pueden experimentar directamente con las gafas de realidad virtual
facilitadas por el CEM, y se contemplan nuevas.

Figura 8. Presentacion del recurso digital, € 16 de
noviembre de 2024, en el Centro de Interpretacién
del Patrimonio Histérico La Caserna de Martorell,
en una actividad organizada por e CEM en €l
marco de la Semana de la Ciencia, con la
colaboracion de la Universidad de Barcelona
(Imégenes: Ayuntamiento de Martorell).

En este contexto, € 16 de noviembre de 2024 se llevé a cabo una presentacion publica del recurso, que conté con
una notable afluencia de publico. En esta sesidn, los autores del proyecto expusieron el proceso de creacion del
gemelo digital y la exposicion virtual, destacando tanto los retos como las oportunidades que ofrece parala
investigacion y la divulgacion. El acto, organizado en colaboracion con la Universidad de Barcelona, permitio
también la participacion de estudiantes universitarios, que se sumaron a publico habitual de este tipo de actividades
culturales en el municipio. Ademés de |a presentacion tedrica, |0s asistentes pudieron experimentar lavisita
inmersiva mediante |as gafas de realidad virtual, una experiencia que generd un alto grado de interaccion e interés,
evidenciando €l potencial de este tipo de recursos para acercar el patrimonio al publico de un modo innovador e
inmersivo. (Figura 8)

Conclusiones

El desarrollo de unaexposicion y visitaa yacimiento en el formato de un recurso de realidad virtual inmersiva para
el monasterio de Sant Genis de Rocafort ejemplifica cdmo la tecnologia puede transformar €l modo en el que
percibimos, estudiamosy difundimos el patrimonio cultural. La creacion del gemelo digital no solo ha permitido
documentar con gran precision €l estado actual del yacimiento, sino que también abre nuevas lineas de
investigacion, especialmente en cuanto alarestitucion hipotética del monasterio en su época de esplendor, pero
también en relacion con las estrategias actuales para poner en valor €l patrimonio edificado y arqueol 6gico.
Ademés, el modelo es un recurso vivo, que puede ser actualizado y enriquecido con nuevos datos.

Desde el punto de vista museogréfico, larealidad virtua se harevelado como una herramienta poderosa para


https://www.youtube.com/watch?v=RYPLi4UOVzQ

ofrecer experienciasinmersivas y narrativas que favorecen una comprension mas profunda del patrimonio. La
propuesta expositiva facilita una experienciainclusiva, accesible y adaptada a varios tipos de publicos, rompiendo
las barreras fisicas y permitiendo que el monasterio sea conocido més alla de su ubicacion geogréfica, y este
ejemplo puede ser reproducible en otros bienes patrimonial es.

Finalmente, el proyecto también ha puesto de relieve el reto social de garantizar el acceso equitativo a este tipo de
recursos. Por este motivo, se han impulsado iniciativas complementarias, como la creacién de material audiovisual
explicativo y sesiones de demostracién publica con gafas de realidad virtual. Este proyecto no es solo una ventana
digital en Sant Genis de Rocafort, sino también un modelo de innovacién aplicado al patrimonio cultural, que pone
en didlogo lainvestigacion, lamuseografiay la divulgacion para hacer que el pasado se convierta en més accesible
y comprensible paratodosy que permite crear experiencias con un gran potencia parareforzar lavinculacion dela
sociedad con €l patrimonio.

Notes

1. Créditos. Disefio museogréfico: Proyecto y direccién: Centre d’ Estudis Martorellencs. Documentacion y
estudio: Centre d'Estudis Martorellencs y Sistemes de Gestié de Patrimoni SCCL. Montgjey disefio dela
experienciavirtual: Isidre Ot (Virtual Past) y Alfred Mauri. Gemelo digital 3D: Isidre Ot (Virtual Past).
Fotografias: Archivo del Centre d’ Estudis Martorellencs y Fondo Salvany (Biblioteca de Catalufia). Elementos
de patrimonio mueble: Museo Municipa Viceng Ros de Martorell. Financiacion: Generalitat de Catalunya,
Departamento de Cultura; Ayuntamiento de Martorell y Centre d' Estudis Martorellencs. Agradecimientos:
Ayuntamiento de Martorell, Museos de Martorell, Pablo del Fresno Bernal, Josep Socorregut Doménech,
Alfred Mauri Marti, Montserrat Farreny i Agras, Rosario Navarro Saez y Sonia Medina Gordo.
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