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Abstract

En aquest article volem compartir |’ experiéncia museografica de disseny i creacio d’ una exposicio mitjancant la
realitat virtual immersiva. Amb la presentacio del recurs Sant Genis de Rocafort 3D, afinals de 2024, el Centre
d’ Estudis Martorellencs posa al’ abast del public unavivéncia cultural que permet als visitants endinsar-se en €l
coneixement d’ un monument i jaciment arqueol 0gic singular —el monestir de Sant Genis de Rocafort— através
d’ una experiencia tnicai accessible. Després d’ una década d' intervencions arqueol 0giques i recerca
documental, transformar la historiai les restes materials de Sant Genis en un recurs d’ aquestes caracteristiques
ha constituit un repte museografic que hem abordat des d’ una perspectiva interdisciplinariade treball. A partir

d unarecerca alineada amb |es anomenades Humanitats Digitalsi incorporant els sabers propis de |’ arqueologia,
lamuseologia, el disseny i lestecnologies de lainformacié, hem posat al’ abast de la societat una experiéncia de
visita tinica per aun BCIN encara no prou ben conegut. El procés de creaci6 d’ aquest recurs ens ha permes
reflexionar sobre les possibilitats de la preservacié digital de béns patrimonials, les maneres de difondre el
coneixement historic i les necessitats tecnol dgiques que s originen en desenvolupar un projecte d’ aguest tipus.
El resultat és una estratégia valida de socialitzaci6 del coneixement que ens permet arribar a nous publics des

d’ una perspectivainclusivai integradora.

I ntroduccio

L’ exposicid Sant Genis de Rocafort 3D ha estat € resultat d’ una década de recerca arqueologicai d un any de
documentacio, disseny i creacio d un recurs virtual que, mitjancant larealitat virtual immersiva, adopta el format

d' unaexposicioi visitaal jaciment, i que pretén apropar aguest monument emblematic del patrimoni martorellenc a
un pablic ampli. Laideaoriginal d' aquest treball va néixer de lavoluntat per part del Centre d' Estudis
Martorellencs —que n’ és responsable de la recerca arqueol ogica, laideaoriginal i €ls continguts que es posen a

I’ abast del public—(1)de donar a conéixer els resultats de la recerca arqueoldgicai documental realitzats al monestir
de Sant Genis d' unamanera accessiblei planera, adaptable ales necessitats dels diferents grups socials. L’ execucié
d aquest treball fou possible gracies a una subvencié per a projectes culturals que fan servir tecnologiaimmersiva
atorgada pel Departament de Cultura al projecte titulat Una mirada virtual al monestir de Sant Genis de Rocafort:
proposta de patrimonialitzacio a través de la realitat virtual immersiva.

Aquest projecte preveia dues fases de treball: la primera dedicada ala creacié d’ un besso digital del monestir de
Sant Genisi del seu entorn immediat, principalment el turd rocds sobre €l qual s assenta; i 1a segona, considerava
dissenyar i implementar, a partir del model obtingut, un recurs de realitat virtual através del qual poder conéixer i
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visitar el monument de maneraimmersiva. La necessitat de desenvolupar aquests dos elements digitals sorgiade la
descoberta recent d' un seguit d’ estructures que ens permeten coneixer la distribucié d’ aguest monestir medieval
com a exemple d'una tipol ogia poc estudiada arqueol dgicament (Del Fresno Bernal et al., 2023). Certament, els
treballs realitzats al monestir de Sant Genis de Rocafort han representat un esforg continuat per part del Centre

d’ Estudis Martorellencs per coneixer, preservar i posar en valor lesrestes d’ un monument molt rellevant del
patrimoni martorellenc i catala (Prats, 2005).

Larecerca arqueol 0gica, emmarcada en un projecte quadriennal en matériad arqueologiai paleontologia titulat
L'articulacio del paisatge rural altmedieval: Sant Genis de Rocafort i Santa Margarida (ARQO01SOL-110-2022),
considera un retorn social que ens requereix definir un marc d' estratégies de difusié i socialitzacio del coneixement.
En aguest context, desenvolupar un projecte de digitalitzacié amb finalitats divul gatives esdevenia unafita crucial.
Larestitucié del jaciment mitjancant ladigitalitzacio i el modelat 3D, hamarcat un punt d’ arribada important pel
gue faalarecerca arqueol 0gica, perd alhora suposa un punt de partidainnovador tant pel que faal
desenvolupament de noves formes de difusio i preservacio del patrimoni com al potencia que aguestes eines
digitals tenen per alarecerca historica de base. En aquest treball volem presentar els resultats obtinguts (Ot Padilla
& Mauri Marti, 2024) i les caracteristiques del recurs digital, perd també reflexionar sobre el procés de treball, la
presa de decisions, |es mancances que encara hi ha en aquest ambit i les possibilitats que tenim al davant per ala
recercafutura

El jaciment, &l projectei el procésdecreacio

Sant Genis de Rocafort és un monestir benedicti situat sobre un tur6 ubicat alaserradel’ Ataix, en laliniaque
dibuixalaserraladalitoral alaribadretadel LIobregat després de la seva captacio de les aiglies procedents de

I’ Anoia. El territori ésun espai ocupat des d’ antic, en tant que la zona forma part de I'itinerari de laVia Augusta al
seu pas per Martorell, on travessa el congost que separa el plade Barcelonai el Baix Llobregat de les terres de
I'interior, que s obren cap alaplana del Penedés. En aquest indret, dos elements arqueol 6gics emblematics
—I"esglésiade Santa Margaridai €l monestir de Sant Genis— van esdevenir els nodes d' articulacio d'un priorat
dotat I’ any 1042 per part dels senyors de Castellvell. L’ església de Santa Margarida, que S erigiaa peu del cami des
definalsdel segleV dC i que haviaestat € centre neuralgic d' un petit nucli habitat, va quedar aleshores vinculada
al monestir com a església parroquial dependent de lade Sant Genis (Travé Allepuz et al., 2021). (Figura 1)

Figura 1. Localitzaci6 del monestir de Sant Genis
de Rocafort en el seu context territorial.

El fet de ser conegut durant molt de temps com a castell de Rocafort, erroniament atribuit als templers fruit d' una
aurallegendaria que larecerca historica va esvair ben aviat (Pladevall, 1970), el va beneficiar d’ una proteccié
especial d' encaque el 1949 tots els castells del territori espanyol fossin catalogats com a Bé Cultural d’ Interés
Nacional (BCIN). Avui dia sabem que lafundaci6 del monestir responia a una dotacid de 1042 dels senyors de
Castellvell per establir un priorat benedicti al territori, en el context de formacié de les estructures feudals (Baucells
Reig, 2007). Tot i I’especia grau de proteccié amb que comptava, € conjunt va arribar a segle XXI en un estat de



conservacio critic, laqual cosavamotivar I’ elaboracié d’ un pladirector i € desenvolupament de treballs de
consolidacio i recuperacio.

Les primeres actuacions es van centrar en |’ estructurade I’ església, la part més visible del jaciment, que havia patit
unavoladura controlada de |’ absis el 1929 per ala seva explotacié com a pedrera. Per evitar €l col-lapse de
I"edificaci6, es vareforcar la part superior i esvan estabilitzar els murs laterals. Amb I’ església del monestir
consolidada, elstreballs es van centrar en les tres terrasses circumdants, que defineixen un recinte delimitat per una
muralla. Laterrassa superior acull I’ església, situada al’ extrem nord, i un claustre de forma poligonal adaptat ala
morfologia del terreny, adossat ala paret meridional del temple. Des del claustre, una gran escala monumental
permetia accedir ales construccions situades alesterrassesinferiors. (Figura 2)

Figura 2. El jaciment arqueologic al’ actualitat i
elstestimonis de I’ absis anteriors alavoladura
(Biblioteca Naciona de Catalunya. Fons
Fotografic Salvany).

A laterrassaintermédia, s hi van excavar tres estances situades a vessant sud, jaque la circulacio en lazona nord
en aquest nivell és practicament nul-la. L’ habitacié central va ser identificada com la cuina monastica graciesala
presénciad’ un gran fogar, unapilade rentat i canalitzacions de desguas que permetrien la manipulacié i netgja

d aimentsi estris. A I’ oest, en una altra habitacio s hi van recuperar alguns objectes metal -lics com unaferradurai

I’ espai es pot interpretar com a magatzem. Latercera estanca, situada al’ oest i de caracteristiques més sumptuoses,
amb una escala propiai parets amb un arrebossat de morter de cal¢, continua sense una atribuci6 funcional clara, per
ara.

Laterrassainferior, lamés afectada per |’ explotacié com a pedrera, conserva restes més escasses, pero elstreballs
argqueol ogics han permes identificar almenys una habitacié adossada ala muralla, al’ extrem oriental del recinte.
Aquesta estancga, que presenta restes d’' un enllosat, tenia un accés situat a nord-oest i forma part d’ una estructura
més amplia de la qual només queden testimonis fragmentaris. En aquest nivell també es van documentar nombrosos
encastsi retalls alaroca, que testimonien I’ existéncia de nivells superiors avui desapareguts. Certament, des de les
habitacions de la terrassaintermeédia a través de I’ escala monumental i del distribuidor a's peus d’ aquesta,

s accediriaa un segon pis construit sobre les habitacions d' aquesta terrassa situada a cota mes baixa.

L a descoberta arqueol 0gica de totes aquestes restes plantejava la necessitat de fer una curosa documentacio del
conjunt i de dissenyar estratégies de difusid que poguessin fer arribar de manera planerael coneixement generat al
public de Martorell i d'arreu, al marge dels propis circuits académics. La creacié del besso digital i I’ exposicié
virtual que se'n deriva donen resposta a aquestes necessitats.



Del besso digital...

Com hem comentat alaintroduccio6 d aquest treball, el projecte s’ ha desenvolupat en dues fases d’ actuacioé
clarament diferenciades. La primera ha consistit en la creacio d’ un besso digital del jaciment, a altaresolucio, que
esdevé una einaderecercai de difusio en s mateixai que ha obert diverses vies de desenvolupament. Aquest besso
digital ésun model tridimensional detot el conjunt elaborat a partir d’ unatécnica combinada d’ escaneig laser i
fotogrametria. Per ala sevaelaboracio, € conjunt del turé de Rocafort fou dividit en sectors amb I’ objectiu doble de
garantir la coberturatotal del jaciment durant la capturade dadesi d' agilitzar €l procés de modelat d’'un ens de
grans dimensions. Aixi, vam dividir € conjunt en nou sectors, a set del's quals combinavem la captura de punts
mitjancant I’ escaneig laser i la coberturafotograficai als dos restants, només documentavem através de la
fotogrametria per laimpossibilitat d’ ubicar €l laser de manera estable. L’ exterior de |’ església va constituir un sector
singular, atés que no compta amb una fotogrametria especifica de sector, perd apareix en la cobertura fotografica
dels sectors circumdants. (Figura 3)

Figura 3. Divisi6 sectoria del jaciment objecte
dels treballs de documentacid, captura de dadesi
elaboraci6 del besso digital.

Aquest procediment, maximitza els avantatges de dues técniques que en si mateixes son un bon recurs per ala
construccié de models digitals. L’ escaneig laser garantia una precisio molt major pel que faala capturade
dimensions, volumsi relleus de les estructures, mentre que la informaci6 fotografica fou emprada per a donar
texturai color al besso digital amb € maxim de realisme possible. Alhora, ladivisio del jaciment per sectors
permetia generar models tridimensionals independents per a cadascuna de les zones definides —que alleugerien €
pesdelacreacio i garantien unarapidesa de processat major— a partir dels quals crear  model complet del
conjunt.

El resultat fou un model mestre resultant d’ unamalla de 4000M de poligons (4-10?) que va emprar preferentment
les dades d' escaneig laser. Aquest model fou posteriorment reduit fins a obtenir un model d'alta definicié a qual
vam donar textura a partir de les dades fotogramétriques. Atesal’ exhaustivitat de la captura de dadesi lariquesa de
la documentacid, lareduccié del model mestre aun model d’ alta definicié que inclou només un 6,25% del volum de
poligonsinicial fa que ladiferénciavisual dels resultats sigui practicament inexistent. El bessd resultant és un model
d ataresolucié del monestir i el seu entorn circumdant, que podeu consultar lliurement através de |’ aplicacio
NIRA. Aquesta plataforma, llencada al mercat recentment (Keissami et al., 2019), permet allotjar i visualitzar des
de qualsevol dispositiu models de molt alta resolucié. En aquest cas parlem d’ un model de 233,6M de trianglesi 10
Gpx de textura que mostra amb un grau molt alt de detall les estructures conegudes en finalitzar les excavacions
arqueol ogiques de 2024, que donaven per completada una primera fase dels treballs. (Figura 4)
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Figura4. Diferents vistes del besso digital de Sant
Genis de Rocafort a ataresolucio.

... al’exposicio virtual: recursosi reptes

Aquest besso digital és actualment el centre d’ una exposicié elaborada com arecurs de realitat virtual que ha
constituit un repte en molts sentits: un repte museografic, que ens hafet desenvolupar narratives que permetessin
transmetre el coneixement generat després d’ una década de recerca; un repte tecnol dgic que ens ha obligat a pensar
en les solucions al’ abast per traslladar I’ experiénciaa public de la maneramés efectiva possible; i un repte social
gue permeti arai en el futur acostar el monestir de Sant Genis a public através del recurs virtual com a esperé per a
unavisita presencial que permeti gaudir més del jaciment i conéixer-lo amb més profunditat.

El repte museografic passava per construir una narrativa d’ exposicio que, a partir del besso digital, posés el focus al
monestir de Sant Genisi permetés conéixer |lur historiai evolucié mitjancant un recurs enriquit amb locucions
informatives que ofereixen una comprensio global i holistica del monestir, tot destacant-ne els aspectes més
rellevants. El resultat ha estat una visita que S executa en tres escenaris diferents. L’ accés al’ experiénciaesfaa
través d' una petita sala d’ exposicio de planta circular, presidida pel besso digital a centre, alamanerad’ una
magueta acompanyada d’ un conjunt de recursos multimedia que n’ expliquen la historiai evolucid i que € visitant
pot reproduir en |’ ordre i quantitat que desitgi. Aquesta distribuci6 defineix un deambulatori a voltant del monestir
en el qual es poden observar atres informacions complementaries. Es tracta de tres plafons de text, algunes imatges
de la documentaci6 antiga que conservem del monument i alguns artefactes recuperats durant les excavacions
arqueologiques. (Figura5)

Figura 5. Primer nivell immersiu corresponent ala
salad’ exposicio.

Des d’ aquest petit centre d’ interpretacio virtual del monestir s'accedeix a un segon escenari que correspon a
I'interior de |’ església romanica, a's peus de lanau central, des d’ on el visitant ja pot apreciar, aescalareal,
I’experiénciad’ unavisitaimmersivaa temple. En aquest nivell es mostra |’ església en 360° tal com es conserva



avui dia, amb els murs consolidatsi I’ abséncia de I’ absis original. Tanmateix, I’ experiéncia permet al’ usuari poder
veure'l en el seu lloc originari amb anterioritat alavoladura, ates que hi hem integrat una de les fotografies antigues
gue es conserven. A més, laincorporacio, en aguest segon entorn, de diverses locucionsi recursos visuals permet
entendre I’ evolucié constructiva del temple, i els diferents espais que el configuren —el presbiteri, el cor i lanau—,
aixi com el paper que jugava dins lavida monastica. (Figura 6)
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Figura 6. Segon escenari del recurs virtual,
corresponent al’interior de |’ església, desd’ on
s accedeix al tercer nivell immersiu atravésdela
portad accés al claustre.

A través de la portalatera del’església, que donava accés a claustre, S accedeix a tercer escenari, que recrea els
espais conventuals del monestir. Aqui, € visitant pot explorar les restes del claustre poligonal, i desplagar-se ales
dependencies de laterrassa intermédia através de |’ escala monumental que connecta les diferents estances através
d'un distribuidor. Cadascuna de les habitacions compta novament amb audios informatius de la funcionalitat que
interpretem per a aquests espais suggerida per larecerca arqueologica. Lavisitavirtual, per ara, permet visitar els
sectors on ja shacompletat I'excavacio arqueol 0gica, perod la naturalesa d’ aquest recurs no exclou possibles
ampliacions amb nivells addicionals o modificacions dels actuals a mesura que avanca larecerca. En tot cas, es
possible mantenir el recurs actualitzat a partir dels punts interactius que donen accés alainformacié textual i
narrada. (Figura 7)

Figura7. Tercer i Ultim escenari, al sud de
I’església, on I’ usuari pot coneixer les estructures
corresponents a les dependéncies monastiques
descobertes alaterrassa intermedia.

Pel que faal repte tecnologic, e desenvolupament del recurs immersiu de Sant Genis de Rocafort ha requerit una
acurada optimitzaci6 técnica dels models per garantir una experiéncia fluidai accessible. Inicialment es vavalorar
I’opci6 d’'un format PCVR, en el qual € recurs virtual és exportat a un ordinador des d'on esredlitzalacarregai

s executa |’ experiencia, tot emprant les ulleres de realitat virtual com a pantalla o visor. Malgrat que aixo permet
una potencia de processament més gran, vam optar finalment per un format standalone, que s executa directament



des del maguinari intern de les ulleres de redlitat virtual (Meta Quest 3), per oferir mésllibertat i autonomiaas
usuaris.

Aquesta el ecci6 ha suposat un repte en termes d’ eficiencia, ja que s ha hagut de reduir la complexitat del model
sense comprometre n la qualitat visual. La solucio ha passat per limitar el nombre de poligons per escena, fraccionar
I"entorn en nivells independentsi gjustar laresoluci6 de les textures. A més, s haimplementat unatecnologia de
fragmentaci6 que carrega només les parts visibles de I’ escena en cada moment, optimitzant aixi els recursos del
dispositiu. Aquest procés ha permés reduir en més d’un 75% el pes del model original i oferir una experiencia
immersivad’ alta qualitat dinsles limitacions del maguinari. Actualment, el CEM ofereix lliure accés als fitxers
d'instal-lacié d' aquest recurs, que proporcionem acompanyats d’ un manual d'instal -1acié, per a qualsevol usuari

d’ aquest tipus de dispositiu.

L’ exposici6 virtual suposa un recurs valuds especialment inclusiu per a persones amb dificultats d’ accés a Sant
Genis, perd som conscients, tanmateix, que €l caracter tecnologic de |a proposta pot dificultar |’ accés a determinats
sectors de public, des dels que no tenen al’ abast € dispositiu fins a aquells amb més dificultats per menar entorns
digitals. Es agqui on se'ns planteja el tercer repte, el de caracter socia, que ens ha de permetre fer d’ aquest recurs un
element veritablement inclusiu i socialitzador del coneixement (Garcia Canclini, 1999). En la seccio seguent

d’ aquest treball, mirem d aprofundir en aguesta quiestio, plantejant algunes de les estratégies que hem posat en
practica per fer particip de |’ experiéncia un public tan ampli com sigui possible.

Acollida, experiénciai activitats

La creaci6 de bessons digitals de patrimoni cultural és un recurs amb un gran potencial des del punt devistadela
recerca, lapreservacid i ladifusio. En I’ambit de larecerca, aquests models permeten analitzar amb precisio les
estructures arquitectoniquesi comparar diferents fases constructives sense necessitat d'intervencionsinvasives. A
meés, des del CEM considerem que el bessé digital de Sant Genis de Rocafort ha d’ esdevenir una eina fonamental
per alarecercafutura, especiament através de lareconstruccio virtual del monestir. El nostre objectiu és proposar
unarestitucio de I’ edifici tal com podria haver estat en el seu moment d’ esplendor, basant-nos en I’andlisi deles
restes arqueol dgiques. Aguesta metodologia no només permetra visualitzar el conjunt arquitectonic de manera més
comprensible, sind que també ens obligara a valorar la viabilitat de les nostres hipotesis de restitucio, esdevenint
aixi un recurs de gran interes cientific.

En matéria de preservacio, el bessd digital actua com un document de referéncia que registra amb molta precisio
I’estat del monument el 2024. La seva creaci 6, basada en models parcials derivats de la sectoritzacié en la capturai
processament de dades, permet que qualsevol futura modificacié o restauracié del jaciment es pugui documentar i
integrar facilment al model sense haver de reconstruir-lo en la sevatotalitat. Aquesta capacitat d’ actualitzacio
parcial també té un impacte directe en ladifusio, jaque |’ exposicio virtual pot ser modificada o ampliada
progressivament amb nous continguts, millorant aixi lasevavigénciai adaptant-la a noves necessitats
interpretatives.

Actualment, en I’ambit de la difusio és on hem aconseguit dur el bessd digital més enlla. El recurs de redlitat virtual
immersiva de Sant Genis de Rocafort en forma d’ exposicid i visitaal jaciment exemplificae potencial d aquesta
creacio, jaque permet que qualsevol persona pugui conéixer el jaciment amb independéncia del Iloc on visqui, dela
sevaedat o del seu grau de mobilitat, entre d’ altres variables. Lareconstruccié digital ofereix una experiencia
inclusivai accessible que superales barreres fisiques del terreny escarpat on es troba el monestir, fent possible que
persones amb mobilitat reduida o dificultats per accedir-hi en persona puguin descobrir-lo en condicions optimes.

La narrativa creada, a més, aporta una capa de contextualitzacié que permet interpretar les restes arqueol dgiques
més enlladel que lasimple observacio in situ podria oferir. Aquesta aproximacio no només facilitala comprensio
del conjunt monumental tant per a especialistes com per al public general, siné que també fomenta un vincle més
proper i personal amb la historia del monestir, potenciant-ne ladifusio i €l valor educatiu i creant un vincle especial
amb la poblacié de Martorell, que cada cop s hafet més seu un patrimoni integrat en activitats de natura,
precisament per latasca de difusié dutaaterme d llarg dels anys.
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Tanmateix, conscients que no tothom disposa d’ ulleres de realitat virtual ni dels coneixements técnics per instal-lar i
visualitzar I’ experiéncia des de casa, des del CEM hem desenvolupat diferents alternatives per facilitar I’ accés al
recurs. D’ una banda, hem produit un video explicatiu que mostra el funcionament i les prestacions de lavisita
virtual immersiva al monestir de Sant Genis de Rocafort, oferint aixi una aproximacio accessible al’ experiéncia per
atotsels publics. D’ altrabanda, s han organitzat sessions presencials en les quals el's participants poden
experimentar directament amb les ulleres de realitat virtual facilitades pel CEM, i se'n preveuen de noves.

Figura 8. Presentaci6 del recurs digital, el 16 de
novembre de 2024, al Centre d'Interpretacio del
Patrimoni Historic La Casernade Martorell, en
una activitat organitzada pel CEM en el marc de la
Setmana de la Ciéncia, amb la col-laboracio de la
Universitat de Barcelona (Imatges: Ajuntament de
Martorell).

En aquest context, el 16 de novembre de 2024 es va dur a terme una presentacio publica del recurs, que va comptar
amb una notabl e afluéncia de public. En aquesta sessi, €ls autors del projecte van exposar €l procés de creacio del
bessd digital i I’ exposicio virtual, destacant-ne tant el's reptes com les oportunitats que ofereix per alarecercai la
divulgacio. L’ acte, organitzat en col-laboracié amb la Universitat de Barcelona, va permetre també la participacio
d estudiants universitaris, que es van sumar al public habitual d’aquest tipus d’ activitats culturals al municipi. A
meés de la presentaci6 tedrica, €ls assistents van poder experimentar la visitaimmersiva mitjancant les ulleres de
realitat virtual, una experiéncia que va generar un alt grau d'interaccio i interes, evidenciant € potencial d' aquest
tipus de recursos per apropar €l patrimoni al pablic d’ una manerainnovadorai immersiva. (Figura 8)

Conclusions

El desenvolupament d’unaexposicid y visitaa jaciment en el format d'un recurs de realitat virtual immersiva per a
monestir de Sant Genis de Rocafort exemplifica com latecnologia pot transformar la manera en que percebem,
estudiem i difonem €l patrimoni cultural. La creaci6 del besso digital no només ha permés documentar amb gran
precisio |’ estat actual del jaciment, sind que també obre noves linies de recerca, especialment pel quefaala
restitucié hipotética del monestir en la seva época d’ esplendor, perd també en relacid amb les estrategies actuals per
posar en valor el patrimoni edificat i arqueoldgic. A més, el model és un recursviu, que pot ser actualitzat i enriquit
amb noves dades.

Des del punt de vista museografic, larealitat virtual s harevelat com una eina poderosa per oferir experiéncies
immersives i narratives que afavoreixen una comprensié més profunda del patrimoni. La proposta expositivafacilita
una experienciainclusiva, accessible i adaptada a diferents tipus de publics, trencant les barreres fisiques i

permetent que el monestir sigui conegut més enlla de la seva ubicacié geografica, i aquest exemple pot ser
reproduible en altres béns patrimonials.


https://www.youtube.com/watch?v=RYPLi4UOVzQ

Finalment, el projecte també ha posat en relleu € repte socia de garantir I accés equitatiu a aquest tipus de recursos.
Per aquest motiu, s han impulsat iniciatives complementaries, com la creacio de material audiovisual explicatiu i
sessions de demostracié publica amb ulleres de realitat virtual. Aquest projecte no és només unafinestradigital a
Sant Genis de Rocafort, sin6 també un model d’innovaci6 aplicat a patrimoni cultural, que posa en didleg la
recerca, lamuseografiai ladivulgacio per fer que el passat esdevingui més accessible i comprensible per atothom i
gue permet crear experiéncies amb un gran potencial per reforcar lavinculacio de la societat amb € patrimoni.

Notes

1. Creédits: Disseny museografic: Projectei direccié: Centre d’ Estudis Martorellencs. Documentacié i estudi:
Centre d' Estudis Martorellencs i Sistemes de Gesti6 de Patrimoni SCCL. Muntatge i disseny de |’ experiéncia
virtual: Isidre Ot (Virtual Past) i Alfred Mauri. Besso digital 3D: Isidre Ot (Virtual Past). Fotografies: Arxiu
del Centre d’ Estudis Martorellencsi Fons Salvany (Biblioteca de Catalunya). Elements de patrimoni moble:
Museu Municipal Viceng Ros de Martorell. Finangament: Generalitat de Catalunya, Departament de Cultura;
Ajuntament de Martorell i Centre d’ Estudis Martorellencs. Agraiments: Ajuntament de Martorell, Museus de
Martorell, Pablo del Fresno Bernal, Josep Socorregut Doménech, Alfred Mauri Marti, Montserrat Farreny i
Agras, Rosario Navarro Saez i Sonia Medina Gordo.
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